STOPIEN KOSTKI STOPIEN KOSTKI Powierzchnia wspinaczki Stopien trudnosci

1 K4-2 21 K20+K10+K6 Drzewo 3
2 K4-1 22 K20+K10+K8 Pal 7
3 K4 23 K20+2K10 Sciana z dziurami 9
4 K6 24 K20+K12+K10 Skalna Sciana 2
5 K8 25 K20+K10+K8+K4 - -
6 K10 26 K201K10+KS+K6 Gtadka powierzchnia 15
R R 15 157
9 K8+K6 29 K20+K12+K10+K8 >
10 K10+K6 30 K20+K10-K8+2K6 3,1-6 6
11 K10+K38 31 K20+K10+2K8+K6 6,1-9 15
12 2K 10 32 K20+2K10+2K8 9,1-15 15(2)
13 K12+K10 33 K20+3K10+K8 15,1-30 20 (2)
14 K20+K4 34 K20+K12+2K10+K8 30,1-45 25(2)
15 K20+K6 35 2K20+K 10+K8+K4 45.1-75 25 (3)
16 K20+K8 36 2K20+K10+K8+K6 75,1-120 30 (3)
17 K20+K10 37 2K20+K10+2K8 120,1-180 30 (4)
18 K20+K12 38 2K20+2K10+K8 1801+ 30 (5)
19 K20+2K6 39 2K20+K12+2K10+K8
20 | K20KSKO | 40| ZK20TKIOTKE- 2K
Pochodnia 4
Pierwsze 800 Nieduze ognisko 6
Drugie 1300 Duze ognisko 8
Trzecie 2100 Plonacy dom 10
Czwarte 3400 Plonacy las 12
Pigte 5500 Sytuacja Modyfikator Modyfikator
1 200 Ciemnosci -3 stopnie -
) 300 Niespodziewany +2 stopnie -
3 500 atak ,
4 1300 Osaczenle. -2 stopme -
5 2100 Przewro’ceme -3 stopnie -3
6 3400 Zaskoczenie Bez testow -3
7 8900 Rodzaj opcji walki Opis
8 14 400 Agresywny atak e Bohater +3 do testu ataku
9 23 300 i +3 do testu obrazen
10 37700 o  Wrdg +3 do testu ataku
Poziom Kregi Przewracanie Wynik te,s,tu obraZ’efl herosg =
talentu 1-4 trudnos¢ tesm rqwnowagl
1 100 200 300 500 : przeciwnika
2 200 300 500 300 Ogluszanie e Nie mozna zabié
3 300 500 800 1300 * Do pierwszego testu
4 500 300 1300 2100 . zdrowienia wroga+stppleﬁ SW
5 300 1300 2100 3400 Pre.:cy.zyjny atak -3 do trafienia
6 1300 2100 3400 5500 Prze]s'c1e do ObI'OI’Iy ° +3 do Obrony fizycznej
7 2100 3400 5500 2900 o -3 do wszystkich testow
8 3400 5500 8900 14 400 Oddawanie pola * +1 do obrony fizycznej /
9 5500 8900 14 400 23 300 1 metr (max. poziom talentu)
10 8900 14 400 23300 37700 * 1 punkt wyczerpania
11 14 400 23 300 37 700 61 000 Ominigcie tarczy Jezeli (inicjatng l}e.rosa -
12 23300 37700 61 000 98 700 pan.fiz. tarczy > inicjatywa
13 37 700 61 000 98 700 159 700 wroga) to omija si¢ tarcze
14 61 000 98 700 159 700 258 400 Material bariery = Pancerz fizyczny Prég uszkodzen
15 98 700 159 700 258 400 418 100 Drewno max. 5 cm 7 20
Typ Stopien trudnosci testu Drf: WIO POW. 5 cm 2 30
bohatera | tlatwa $rednia | trudna |b. trudna | heroiczna SCla?a z cegleil 12 45
Zwykly | 1-2 3-5 69 | 10-12 | 13-15 Kamienne bloki 20 85
Krag 1-4| 12 37 812 | 13-16 | 17-20 Sciana jaskini 30 150
Krag 5-8 3.6 712 13-18 1922 2307 Obrona fizyczna wynosi zawsze 7
k.9-12 | 68 12-16 | 18-24 | 1529 | 30-35 N
k. 13-15 8-11 17-20 25-28 29-34 35-41 i M=




Stopiefi | Porazka | Przecigtny | Duzy | Ogromny | Wyjatkowy
trudnosci sukces sukces sukces sukces WZROK
3 1 3 6 8 10 Bohater wie co/kogo szuka +2
4 1 4 7 10 12 Ciemno$é 5
S 1 S 9 11 14 Kapus$niaczek/mzawka -1
6 2 6 10 13 17 Kolor szukanego kontrastuje z +3
7 2 7 12 15 19 otoczeniem
8 3 8 13 16 20 Szukany ma kolor otoczenia -3
9 4 9 14 18 22 Szukany ma inny ksztalt niz +2
10 5 10 15 19 24 otoczenie
11 B 11 17 21 25 Przeciwnik ukryty w:
12 6 12 18 22 27 25% -1
13 6 13 20 24 29 50% 2
14 7 14 21 26 32 75% -3
15 8 15 22 27 33 95% -5
16 8 16 24 29 35 Ulewa 3
17 9 17 25 30 37 Zmierzch/§wit -2
18 10 18 26 32 38 SLUCH
19 11 19 27 33 39 Bohater styszal glos wezesniej +2
20 12 20 28 34 41 Jedyny styszalny dzwiek +3
21 13 21 29 Ee 42 Dzwigk ma nizszy ton niz -2
22 13 22 31 37 44 szum otoczenia
23 14 23 32 38 45 Dzwigk ma wyzszy ton niz +2
24 15 24 33 40 47 szum otoczenia
25 16 25 34 41 48 Dzwigk ma staly rytm +2
26 17 26 35 42 49 Gto$na rozmowa/$piew -3
27 18 27 36 43 51 Hatas/odglosy walki:
28 18 28 38 45 52 Oddalony o 10-19 metréw -1
29 18 29 40 47 53 Oddalony o0 20-49 metréw -2
30 20 30 40 47 55 Oddalony o 50+ metréw -4
31 21 31 41 48 56 Rozmowa -2
32 22 32 42 49 58 Szum otoczenia -1
33 23 33 43 51 59 WECH
34 23 34 45 53 62 Silny zapach +2
35 24 35 46 53 62 Zapach miesza si¢ z innymi -2
36 25 36 47 55 64 DOTYK
37 26 37 48 56 65 B.wysoka/niska temperatura +3
38 26 38 50 58 67 Bohater nosi rekawiczki -3
39 27 39 51 59 68 SMAK
40 28 40 52 60 70 Bohater jest przezigbiony -3
41 29 41 53 61 71 Smak jest charakterystyczny +3
42 30 42 54 62 72
Sytuacja _ Typowy stopien trudnosci
Ro6znica Szybkos$é w walce (w metrach / runde) Ukryty przeciwnik Zr¢ezno$é przeciwnika
incjatyw 3] 1425 | 2650 | 51-100 | 101200 201300 Wykrywanie putapek Trudno$¢ wykrycia pulapki
1 1 2 5 10 20 30 40 Znajdywanie ukrytych przej$c &+
2 2 4 10 20 40 60 80 Dostrzeganie §ladow 5+
3 3 6 15 30 60 90 120 Dostrzeganie niezwyktych 6
4 4 8 20 40 80 120 [ 160 elementow otoczenia
5 5 10 25 50 [ 100 [ 150 | 200 r
6 6 12 30 60 120 | 180 | 140 arunki Daleki zasigg Sredni zasieg Bliski zasieg
7 7 | 14 | 35 | 70 | 140 | 210 | 180 Ciemna noc 30 15 >
8 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 240 | 320 Deszcz 100 >0 10
9 9 | 18 | 45 | 90 | 180 | 270 | 360 Mzawka 350 175 15
10+ +1_| +2 | 50 | 100 | 200 | 300 | 400 Dzien 750 200 20
Jasna noc 200 60 15
Rodzaj Obrona mag. Wystapienie Czas Mgietka 150 75 10
/ stopien objawéw dzialania Mgla 10 5 2
Raniaca 5-9 nat./po 1-2 dn. 1-5 rund Swit/zmierzch 500 125 15
Oslabiajaca 5-7 natychmiast | wynik testu .
efektu w dn.
Paralizujaca 5-9 natychmiast | wynik testu Swieca 3
efektu w godz Pochodnia 10
Zabobjcza 10-13 nat./po 1-2 dn. | natychmiast Ognisko 15
Latarnia 30




RON DO WALKI WRECZ ZBROJE
Broi Cena St. Obr. | Min.SF | Cigzar Wik, Zbroja | Cena P.fiz. | P.duch. | Ciezar | Mod.in.
Berdysz 150 8 15 6 6 Throid
Bicz 10 3 7,ZR-7 0,5 3 "ol 2 2 0 1,5 0
warstwowa
Bulawa 20 4 9 2.5 3 Zbroja
Glu'sza‘k 1 1 2 0,25 1 skirzana 10 3 0 7,5 0
Kilof 25 5 13 2 4 Throja
Kopia 150 5 15 5 6 skérzana 20 4 0 10 0
Korbacz 35 5 10 4 3 warstwowa
Kosa 20 6 13 1 5 Zbroja
Kostur 5 2 5 2 5 skérzana 40 5 0 10 1
Lopata 10 utwardzana
Maczuga 40 6 13 4 4 S'kora 50 5 1 12,5 1
Miecz 25 5 9 1,5 3 ZV;;’Z?“’
- roja
Miecz 125 7 15 3,5 5 kétkowa 110 6 0 15 2
dwureczny
Micez Kolczuga 180 7 0 20 3
krasnolud 6 3 7 ! 2 Zbroja
rasnotudz 3000 9 0 30 4
Miecz 16 4 5 | ) plytowa
krotki Obsydians
- . 100 3 1 10 0
Miecz ka skora
trollow 30 6 13 3 4 Pnqczo-
Y acz 125 2 3 7,5 0
Miot zbroja
. 125 7 15 3,5 5
bojowy Krwawe 300 5 3 - 1
Nadziak 150 7/10 tarcze 15 4 5 kamienie
N6z 3m 1 4 0,3 1 Krysztatowa 500 4 4 25 2
Nadgarstnik 25 2 12 2,5 3 Z)?lczt.tga
Patkd 2 3 7 1,5 2 oroja z
Sztylet 8m 2 5 0,5 1 kzy wego 1100 6 3 } 2
- rysztatu
Topor 12 4 10 1 2 Tbron
. roja
Topor 35 6 13 25 4 plytowa 12 000 7 7 45 5
bojowy ’ krysztatowa
Trojzab 25 5 11 3,5 3 Skorzana 1400 * * 7,5 0

Wiocznia 3 ;l 11 2 4 Kolczuga 3200 ¥ ¥ 20 *

Kryrsnzl_teacizowfy 2800 13 35 3
Nadziak 3200 * 15 ] 3 EKWIPUNEK POSZUKIWACZY PRZYGOD
Tréjtopor 2100 * 15 5 5 Towar Cena Ciezar

Py ———— Fiolka atramentu 10 0,25

Bron Cena | Stobr. | Min | Ciez | Wik, Zasieg (W metrach) Buktak 2 1 pehly/ 0 pUSty
SF | ar B $ D Derka 5 1
Dmuchawka | 2 1 1 (03] 1 12 34 >0 Haczyk na ryby I m -
Proca 3 2 7 1 2 2-15 16-40 41-100 -

Proca Hak wspinaczkowy 9m 1

rollowa 15 4 15 1,5 4 2:25 26-60 | 61-100 Koc 15 1.5

Luk 15 3 100 | 15] 3 225 | 2680 | 81120 Kociolek zelazny 20

Lukdlugi | 60 4 11;’ 2 > 240 | 4100 | 100 Krysztat §wietlny 75 1

Luk elficki | 200 5 lmas) 2|5 240 | 41-200 | 201-300 Kotwiczka do liny 10 2,5
CLuk | s 3 s Joal 2 | 225 | 260 [ si0 Pudetko - 5 kred 3m 0,25

wm](trzmaCkI 100 5 13 3 5 2-50 | 51-175 | 176275 Krzesiwo 1 0,5

usza - - O™ .
T Tusra 0 ) 0 (25 4 | 20 |51 | eaw Latarmg punktowa 27 3

Dlugi huk 1900 * 13 2 3 * * * Latarl.na zwyk%a 9 3

Kryszt[a]z{lowy 2500 * 15 3 5 * * * L.ma 1?)Il’l 18 2 ,5

Proca 1000 * 7 1 2 * * * L¥na Om S 6
BRON MIOTANA Lina 20m 25 12,5
Bola 10 3 4 0,5 2 2-15 | 1625 | 16-35 Lancuch cienki 10 2,5
Jastrzebiec | 125 4 9 1 3 | 225 [ 26-80 [ 81-125 Lancuch gruby 50 5
Sie¢ mata | 15 - 4 1 2 | 12 ] 34| 56 Medykamenty 75 2,5
Siec 15 . 2 1 25 1 6 2 > >0 Med elienie 50
Strzatki | 5m | 1 | 5 | 005 | 1 | 13 | 46 | 7 - uzup -
Sztylet 8§ m 2 9 0,5 1 25 6-10 | 11-15 Namiot 30 7,5

Sztylet do ) ) 2035 | 1 | 210 | 1120 | 2130 Narz. Rzezblars'kle 30 0,5

S’f“l“’l”’t“ > > =TT T T B Narz. Malarskie 45 1
Ztylet lotn - - - .

TO;OM " d}; . Zw. do wyszywania 25 0,5
roucania | > 3o S| LS| 3| 215 | 1625 | 26-40 Narz. Kowalskie 100 10
Widcznia 3 4 2 4 -15 | 16-40 | 41-100 Rog 70 3,5
Wiocznia B : _

viotramiacka |45 2 4 1025 | 2 2-15 | 16-40 | 41-75 Paplevé (feriamm) 1(1)0 —
Butelka z ytrycny >

2-10 | 11-20 | 21-30 -
olejem 6 SO3) |3 0,25 3 Sakiewka 8 m 0,5
Topér d-0 1300 * 5 1,5 3 * * * Swiece (2 sztuki) 7 m 0,25
S Worek duzy 2 0,5
Jastrzebiec | 2500 * 9 1 3 * * * 2
Worek maly 1 -




TARCZE POJAZDY

Tarcza Cena | P.fiz. [ P.duch.| Ciezar | Mod.in. Typ Cena
Lisciotarcza 22 +1 +2 2,5 1 Lodzie
Pawez 50 +5 +0 7,5 2 kajak 15
Puklerz 5 +1 +0 2,5 0 T
Tarcza jazdy 20 3 50 2 1 {odz’W{oslowa 20
k,yizzfsza - 3 3 75 5 — Zmala 16dz Zaglowa 35
JZLZZ} 15 +3 0 5 1 duzly ;8
) maty
duzy 25
maly 0
Pocisk Cena Ciezar
10 strzatek do dmuchawki 1 025
20 strzat do tuku zwyklego 5 2,5 Typ Cena
20 strzat do tuku dlugiego 10 3,5 Gryf (szkolony) 7500
20 strzat do tuku elfickiego 25 3,5 Grzmotorozec 4000
20 strzat do tuku wietrzniackiego 5 0,25 Konf
15 bettéw do kuszy zwyktej 20 1,5 bojowy 1500
15 bettow do kuszy lekkiej 15 1,5 pociagowy 125
. wierzchowy 100
Mul 100
— : Lena Pies
RaCJe podro;ne -7 dgl 10/4 kg bojowego 30
Zelazne racje — 7 dni - 25/6kg Mysliwski lub strazniczy 30
B Sokot (szkolony) 350
Porzadny obiad 3 Ston 3000
Prosty obiad 3m
Przecietny obiad 1 m
Uyglar theranski 25 Cena Waga
Wystawna uczta 50 Mikstury lecznicze
Napoje Antidotum Kelii 125 1
Dobre wino - kieliszek 1 Eliksir leczenia 500 |
Dobre wino - butelka 5 chorob
Kufel mocnego piwa 2 Eliksir leczenia 300 1
Kufel przyzwoitego piwa 1 Eliksir odpornosci 75 !
Kufel stabego piwa 5m na choroby
Wino - kieliszek 1 m Eliksir ostatniej 600 0.5
Wino - butelka 5m SzanSy
Zakwaterowanie Eliksir zdrowienia 50 1
Gospoda gildii Oktad Kelixa 50 0,5
Poko6j z magicznym zamkiem 12 Krysztaly Swietlne
Sypialnia z fazienka 8 Maly 75 1
Gospoda kupiecka Sredni 125 3
Wiasny pokoj z tazienka 5 Duzy 200 10
Wilasny pokoj, jednoosobowe 3 Amulety krwii
167ko Celne oko 450 0,5
Luksusowa gospoda Desperacki cios 275 0,5
Pokoj plus osobisty stuzacy 55 + napiwki Desperacki czar 300 0.5
Pokoj z magic;nymi 40 Ochrony pr;ed 200 0,5
udogodnieniami Horrorami
Sypialnia z fazienka 25 Oko astralne 325 0,5
Noclegownia (bez 167ka) lm Ostabienie ciosu 100 0,5
Tania gospoda Oszukanie Smierci 450 0,5
Wriasny pokdj, jednoosobowe 1 Akcesoria Mistrza Zywiotow
16zko Kula szklana z wpleciong esencja ziemi 200
Wspolna sala, wspolne, duze 5m Porcja zywiolu ognia 100
16zko Kamienna szkatutka 150
- Porcja zywiolu wody 50
Moneta pOVYletl:Zil 1000 sr. Sakiewka z nitkami esencji ziemi 150
Moneta ziemi 100 sr- Porcja zywiotu powietrza 100
- Jazy P
Moneta ognia 1000 sr. Orichalkowa szkatulka 300
Moneta wody 100 sr. Porcja zywiotu ziemi 50
Moneta orichalkowa 10 000 sr.
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